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LPP 2022-2023
Objectifs et orientations

Le profil Arts et multimédia de |'école Louis-Philippe-
paré s'adresse aux éleves qui seront en quatrieme et
en cinquieme secondaire en septembre 2022-2023.

Les éleves des écoles de premier cycle telles que
Bonnier et Marguerite-Bourgeois sont les bienvenus en
plus de ceux qui sont déja a I'école LPP.

Le contenu du profil Arts et multimédia permetira aux éléves participants de
découvrir l'univers des arts médiatiques et ce, afin de poursuivre le
développement de leur plein potentiel artistique.

¥ Aucune expérience en arts plastiques ou en multimédia n'est requise.
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Le profil Arts et multimédia permetira a I'éleve de :

Soutenir sa motivation et sa persevérance scolaire;
Développer sa personnalité artistique;
Travailler sa démarche arfistique et créative en confinu;

B genenstasenenaretes:

Expérimenter divers fechniques et materiaux des arfs
visuels et mediatiques;

AN

Acquérir une meilleure compréhension de I'image;

AN

Renforcer son esprit critique, son sens de |'esthétisme et
rehausser sa culture;

v’ S'impliquer activement dans la vie culturelle de I'école
Louis-Philippe-Pareé et dans la communaute, par le biais
de projets diversifiés.
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Le profil est offert dans un modele de é périodes par cycle de ? jours.

Aucun cours dans une autre matiere n'est soustrait & I’horaire de I'éleve.
L’éléve inscrit dans un profil de la 4¢ secondaire a la possibilité d’effectuer un pont en sciences enrichies. Pour ce faire,
I'éleve doit étre inscrit aux deux cours suivants : Mathématique SN et Science et technologie.

Selon |'offre disponible, des visites de musées,
d'expositions multimédia, des visites liees a I'univers du
multimédia et des artistes invités a |'école viendront
ponctuer et enrichir I'expérience artistique de I'éléve.

Le profil apportera un enrichissement des connaissances
et de la compréhension des arts visuels et médiatiques. A
travers différentes formes d'appréciation et de projefts,
I'éleve sera appelé a apprécier différents courants
artistiques, principalement I'art actuel.

La participation & différents projets de création (dans
I'école et a l'extérieur de I'école) et I'exposition des
travaux permetira de donner une visibilité intéressante
aux réalisations artistiques des éleves.

Les themes exploités sont majoritairement reliés au vécu et aux intéréts de 'éléve.




PROFIL ARTS ET MULTIMEDIA

LPP 2022-2023
--élﬁ.@

Initiation aux logiciels :

v’ Traitement de I'image;
v Montage son;
v Montage video.

Les éleves seront non seulement amenés a réaliser des
travaux artistiques sur I'ordinateur, mais également en atelier.

Notions abordées :

v' Photographie;

v Son;

v Captation vidéo (les éleves apprendront a filmer un événement et en
feront le montage par la suite);

v' Techniques variées (peinture, dessin, collage, couture, assemblage, etc.)
v’ Démarche artistique
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Provenance des éleves :

Le profil s'adresse uniguement aux €leves inscrits au secteur
régulier pour I'année scolaire 2022-2023.

v Bonnier; v LPP; v Marguerite-Bourgeois.
Aptitudes et qualités requises : v Autonomie
v Intérét pour les arts visuels et I'art numérique sous ¥ Creafivite
toutes leurs formes. v Curiosité
v’ Intérét pour le travail numeérique, manuel et artistique. v Motivation
v Intérét pour la réalisation de projets de moyenne v QOuverture d’esprit
ef de grande envergures v Sens de |'organisation

Criteres d’admissibilité
v’ Démonfrer en tout temps un comportement et une attitude convenables.
v' Obtenir la note de passage (60%) dans toutes les matieres scolaires.
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Premiére étape :
L'éleve doit s’assurer de répondre aux criteres de sélection.

Deuxieme étape :

L'éleve doit remplir le formulaire d’inscription au plus tard
le 05 novembre 2021 en cliquant sur le lien ci-dessous.

Inscription au test de sélection

Troisieme étape :
L'éleve doit faire parvenir un porte-folio sous forme numérique* comportant:

- Une ceuvre visuelle 2D (dessin, peinture, collage, etc.)

- Une ceuvre visuelle 3D (modelage, sculpture, gravure, bas-relief, etc.)

- Une ceuvre numérique ( dessin a l'ordinateur, photo, vidéo, stop-motion, etc.)
* Le format numérique doit éfre enregistré sur une clé USB



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSd7pzNS239GfJ6Y_qcByaWH9TNwRfdYTECpSWtLjSxqboDvwA/viewform?usp=sf_link
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Couts associés au profil

v La mise sur pied de ce profil nécessite, de la part de |I'école, des ressources
supplémentaires pour |I'organisation et I'encadrement d'acfivités spécifiques
A ces groupes d’éleves.

v Utilisation possible de |la subvention « La culture a I'école ».

it

La contribution est fixée a 175%*.

v' Cette contribution parentale inclut les frais reliés aux activités pédagogiques
complémentaires, dont les sortfies réalisées pendant I'année scolaire.

* Sujet a I'approbation par le conseil d’établissement.




